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postupd v programu DaVinci Resolve Studio.
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1. ZAKLADNIi NASTAVENI DAVINCI RESOLVE

1.1 PROJECT MANAGER

Pro vétsinu uZivateld je Project Manager (Spravce projektd) )6\

%*[ )

Droject Man

Resolve. \age,.

Project Manager je centralizované rozhrani pro spravu vsech

prvnim oknem, které uvidi, kdyZz oteviou program DaVinci

projektd patficich uzivateli.

Project Manager je také mistem, kde importujete a exportujete
projekty do a z DaVinci Resolve, at uz presouvate projekty od
uZivatele k uzivateli, nebo pfesouvate projekty z jedné pracovni
stanice DaVinci Resolve na druhou.

Project Manager vdm rovnéZ umoZni usporadat databaze

Q
R
pomaoci postranniho panelu databaze. \

» Otevrete DaVinci Resolve Studio (spustte program).

» Pokud mate jiz DaVinci Resolve otevreny, zvolte cestu pres
polozku hl. menu File > Project Manager nebo klv. zkr. Shift+1
nebo pres ikonu ,domecku”, v pravém dolnim rohu okna
programu DaVinci Resolve.

> Spustite tedy Project Manager!

Project Manager se otevie s miniaturami, které predstavuji vase
predchozi projekty.

» Ted budete pracovat s novym projektem, proto oteviete
novy projekt tI¢. New Project a pojmenuijte si jej.
» Poté stisknéte tIc. Create (Vytvorit).

A

Project Manager

.’. DaVinci Resolve 16

Projects
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Create New Project

Untitled Project 1

Cancel

Pokud mate po predchozi praci zménénou polohu a rozmisténi
panell, uvedte vse do plvodniho nastaveni pres polozku hl. menu
Workspace > Reset Ul Layout.

V okné Projects Manager si mlzZete fadit projekty do sloZek.

.’. DaVinci Resolve 16

Projects

New Folder...
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Pfes prv. tI¢. mysSi vyvolate kontextové menu, kde
zvolte nabidku New Folder... (Vytvofit adresar) a tento
si pfejmenujte dle vlastni volby.

K vloZeni projektd do novych adresard mizZete pouzit
pretazeni mysi nebo pres prv. tl¢. mysi vyvolate
kontextové menu, zvolte polozkou Cut a Paste
(Vyjmout a vlozit).

Pfejmenovani projektll provedete pres kontextové
menu, tj. kliknéte prv. tI¢. mysi na pdvodnim nazvu a zvolite polozku
Rename... .

Pokud aktivujete levy panel Project Manager ikonou ,rozdéleného
okna“ vlevo vedle napisu Projects, mliZzete viechny svoje projekty
zalohovat.

Tato ¢innost je vhodna pred kazdou aktualizaci programu.

Zalohovani provedete tI¢. Backup.

Databases é Projects
b
\
Backup
B8 Disk

Local Database

Po kliknuti na ikonu si vyberete misto na disku a provede zalohu
vsech svych projektd.

Pozor, jde pouze o zalohovani virtualnich souborli projektu —
casové osy, virtudini adresare, nastaveni. VSechno krom médii!

Pokud chcete archivovat i média v projektu, tj. Archive
fyzicky kopirovat MB ¢i GB svych dat, musite prv. tlIc.
mysi na daném projektu, pres kontextové menu,
vybrat volbu Export Project Archive... a dale musite
vybrat misto na disku a zda chcete archivovat i
Optimized Media (Optimalizovana média) a Render
Cache (Pfedrenderované soubory).

Rename...

.’. DaVinci Resolve 17
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1.3 PROJECT PREFERENCES - PREDVOLBY PROJEKTU

Okno Project Preferences (Predvolby projektu)
je rozdélené na panely System a User
(Systémové predvolby a UZivatelské
predvolby).

# DaVinci Resolve Studio - Untitled Project 1
DaVinci Resolve File Edit Trir Timelin

UmoZiuje vam nastavit celkové prostredi
programu DaVinci Resolve, zvolit jaky
hardware pouzivate s DaVinci Resolve a jaké Preferences...
nastaveni uZivatelského rozhrani pfi praci
preferujete.

Volba hl. menu DaVinci Resolve > Preferences, nebo klv. zkratka
Ctrl+, (Ctrl + ¢arka).

INDIVIDUALNI PREFERENCE A NASTAVENI ZALOZENE NA
PRIHLASENI

Od verze DaVinci Resolve 16 existuji individualni predvolby a
nastaveni pro kazdy prihlaSovaci ic¢et v daném pocitadi. Q m+1 '}

To znamend, Ze kaidy Cclovék mlze mit své vlastni \e"ce‘

pfihlaSovaci Udaje k operac¢nimu systému a DaVinci Resolve bude
udrzovat samostatné rozvrzeni pracovniho prostoru a pfedvolby pro
kazdého umeélce v zavislosti na tom, kdo je pfihlasen.

OBNOVEN| PREDVOLEB

Obnoveni vSech predvoleb na vychozi hodnoty je
jednoduché.

» Kliknéte mysi v pravém hornim rohu okna na
volbu (..) a vyberte Reset System
Preferences....

SYSTEM PREFERENCES - SYSTEMOVE PREDVOLBY

Systémové predvolby vam umozniuji konfigurovat
hardware, se kterym DaVinci Resolve pracuje.

Pokud mate systém, ktery se pfilis ¢asto neméni, mlzete
okno Project Preferences pouZit jen ztidka.

Na druhou stranu, pokud pracujete s mobilnim systémem se
zménou videorozhrani, ovladacich paneld a pomocnych svazkd,
mUiZete toto okno pouZivat ¢astéji.

Kdykoli zménite néktera zakladni nastaveni systému v predvolbach,
bude pravdépodobné nutné ukondit a restartovat DaVinci Resolve,
aby se tyto zmény projevily.
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MEMORY AND GPU - KONFIGURACE HARDWARU

Umoznuje vybrat rlizné moznosti, jak se
fidi pouziti GPU pripojenych k vasemu
pocitaéi a jak konfigurovat prohlizece
na raznych strankach.

Memory Configuration

GPU Configuration

Tento panel také poskytuje prehled
vsech referenci o vSech hardwarovych a
pocitacovych charakteristikach, které
jsou dlleZité pro bezproblémovy béh
DaVinci Resolve, vietné seznamu
nainstalovanych GPU.

Horni ¢ast tohoto panelu poskytuje mozZnosti konfigurace paméti,
zatimco spodni ¢ast tohoto panelu poskytuje ovladaci prvky pro
zpracovani GPU.

> Memory and GPU

e System Memory: Zde je uvedena celkova dostupna RAM na
vasi pracovni stanici.

e Limit Resolve memory usage to: Tato predvolba omezuje
celkové mnozstvi systémové paméti, které pouziva DaVinci
Resolve, ¢imz udrzuje pamét dostupnou pro jiné aplikace.
Maximalni a vychozi nastaveni této predvolby je 75 procent
paméti RAM vaseho systému.

e Limit Fusion memory cache to: UmozZnuje omezit, kolik
paméti RAM smi mezipamét pro ,pfehravani” na zalozce
Fusion pouZivat. V zavislosti na délce klipQ, na kterych na
zéloice Fusion pracujete, mlze mezipamét prehravani
zabirat znacné mnozstvi dostupné paméti. Hodnota, kterou
zde pridélite, je prevzata z celkového mnoZstvi paméti
pridéleného nastavenim Limit Resolve memory usage to.

» GPU Configuration: V této cCasti mlzZete zvolit jak ma byt
pracovano s GPU.

» GPU processing mode: UmoZriuje nastavit DaVinci Resolve
tak, aby pro zpracovani efektll pouZivalo vypocetni API
OpenCL, CUDA nebo Metal GPU. Ktery je nejlepsi, zavisi na
GPU, a které funkce jsou nainstalovany ve vasem pocitaci.
Vétsina uzivatelll mlZe tuto sadu nechat na Auto, aby si
DaVinci Resolve vybralo co je vhodné. lJinak jsou zde
konkrétni doporuceni. Pokud mdate systém macQOS, méli
byste pouzit Metal. UzZivatelé Linuxu a Windows s GPU AMD
by méli pouZivat OpenCL. UZivatelé systémi Linux a
Windows s GPU Nvidia by méli pouzivat CUDA, ale ujistéte
se, ze mate spravné ovladace pro vas systém a Ze mate
nainstalovanou nejnové;jsi aktualizaci CUDA.

> GPU selection mode: UmozZiuje vdm vybrat mezi Auto,
které umozni DaVinci Resolve vybrat, které z dostupnych

| CESKY NAVOD PRO ZACATECNIKY



GPU ve vasem pocitaci se maji pouzit ke zpracovani a
Manual, které vdm umozni vybrat, které GPU povolit nebo
zakdzat pro zpracovani ze seznamu, ktery se zobrazi nize. To
mlze byt uZitecné v pripadech, kdy mate v pocitaci
nainstalovano vice GPU a chcete ke zpracovani vybrat pouze
nejvykonnéjsi GPU. MUZe to byt také uZite¢né v pripadech,
kdy je externi eGPU pfipojen k notebooku nebo zafizeni all-
in-one se slabs$im GPU, takZe si mlzete zvolit vykonnéjsi
eGPU pro zpracovani.

> GPU selection list: Tento seznam se zobrazi pouze, pokud je
rezim zpracovani GPU nastaven na OpenCL, CUDA nebo
Metal a kdyZz neni rezim vybéru GPU nastaven na Auto.
Zobrazi se seznam vSech GPU nainstalovanych ve vasem
pocitati a muZete pouZit zaskrtdvaci policka nalevo od
kazdého GPU k povoleni nebo zakazani pouziti konkrétnich
GPU ke zpracovani.

> Optimized Viewer Updates: Zobrazi se pouze v systémech
macOS a Windows s vice GPU nebo v systémech Linux s
jednim a vice GPU; umozZiuje rychlejsi vykon prehravace
v DaVinci Resolve.

MEDIA STORAGE - ULOZISTE MEDII

Tento panel umozZiiuje definovat odklddaci [Ty
disk a dalsi umisténi uloZisté médii

D:\Temp\davinci

pouzivana programem DaVinci Resolve.

Stejné tak definuje vychozi umisténi
adresard mezipaméti, ktera se maji pouzit
pfi vytvareni novych projekt(.

» Media Storage Locations: Tento
seznam umozZiuje definovat odkladaci disk systému. Prvni
svazek v tomto seznamu je misto, kde jsou uloZeny statické
snimky a soubory mezipaméti, takze se ujistéte, Ze jste vybrali
nejrychlejsi svazek ulozisté, ke kterému mate pfistup.

> Automatically display attached local and network storage
locations: Toto zaskrtavaci policko ve spodni casti okna
umoznuje DaVinci Resolve pfistupovat k médiim na vsech
docasné a trvale pfipojenych svazcich, v€etné SATA a eSATA,
SAS, USB, FireWire, Thunderbolt, Gigabit Ethernet (GbE nebo
GigE), Fibre Channel a jinak pfipojenych pevnych disk(, aniz
byste je museli pfidavat do tohoto seznamu. Toto je ve vychozim
nastaveni zapnuto.
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2. ROZHRANI DAVINCI RESOLVE

2.1 INTERFACE PAGES - ROZHRANI ZALOZEK

DaVinci Resolve je organizovano jako fada zalozek - Media, Cut,

Edit, Fusion, Color, Fairlight, a Deliver - které odpovidaji poradi & oy - e
nejbéznéjsich postprodukénich pracovnich postupt pro video. & m' = v’ Cut
' Edit
Ke kazdé zdloice se dostanete kliknutim na jedno ze sedmi g ::"’"
tladitek ve spodni &asti obrazovky, pod shodnymi nazvy. . 71 F_m;m

Pokud nékterou uvedenou ¢ast nepouZivate, lze predmétnou

zalozku vypnout pfes hl. menu Workspace > Show Page > \

odskrtnout polozku, kterou nechcete zobrazovat.

Show Icoipg and Labels

Pokud kliknete prv. tIc. mysi kdekoli na listé (Resolve Page Bar) ve
spodni ¢asti uZivatelského rozhrani DaVinci Resolve, zobrazi se
kontextové menu sdvéma nabidkami:
Show Icons and Labels a Show Icons Only
(Zobrazitikony a popisky a Zobrazit pouze
ikony).

VWOrKspace

Switch to Page

Pokud zobrazite pouze ikony, lista dole
zabere méné mista.

Zalozky z listy muzete i vybirat pomoci
klavesovych zkratek, pripadné volbou v hl. menu Workspace >
Switch to Page a déle vybérem v podmenu.

POPIS ZALOZEK

Media

> Je primarnim rozhranim pro import klipd, spravu médii a
organizaci klipl. Pro fungovani DaVinci Resolve je zasadni, Ze
originadlni média pouZitd v projektu jsou organizovana oddélené
od dat projektu, kterd importujete a spravujete na zalozce Edit.
Timto zplsobem mdizZete snadno spravovat a aktualizovat klipy
pouzivané na ¢asové ose v aktuadlnim projektu, prepinat mezi off-
line a online médii, reorganizovat klipy a resit problémy, které se
vyskytnou. Zalozka Media je rozdélena do Sesti riznych oblasti,
jejichz cilem je usnadnit hledani, vybér a praci s médii ve vasem
projektu. Vétsinu funkci a vétsinu prikazl najdete v kontextovych
nabidkdach, které se zobrazi po kliknuti prv. tI¢. mysi na klipy v
knihovné, prehravacdi souborl nebo zasobniku médii.
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Cut

Zalozka Cut je zamérena jako prostredi pro rychlé Upravy. Je to
uzite¢né v situacich, kdy potfebujete rychle vystfihnout segment
zprav, vytvorit epizodu webového obsahu, upravit pfimocary
klip, experimentovat s vice usporadanimi scény nebo sestavit
prvni hruby sestfih projektu. Zalozka Cut je také dobrym
Uvodnim editacnim rozhranim pro lidi, ktefi s editaci zacinaji,
protoZe predstavuje prehlednou sadu nastrojl, které se rychle
uci a snadno se pouzivaji. At je vase zaméreni jakékoli, zalozka
Cut bude cennym dopliikem vasich editacnich zkuSenosti v
DaVinci Resolve. Vychozi pracovni prostor zdlozky se sklada z
Media Pool (Prohlize¢ médii), Single Viewer (Pfehravac klipQ) a
Timeline (Casova osa). Tyto tfi oblasti vdm umoZfiuji rychle
importovat a organizovat klipy, upravovat klipy a dokonce
exportovat vysledek.

Edit

Zalozka Edit obsahuje vSechny profesiondlni nastroje pro
Upravy, které budete potfebovat k sestaveni projektu, pridani
titulkll, prechodd, efektl atd, véetné vsech detailnich nastaveni.
Zalozka je rozdélena do tfi hlavnich oblasti: Media Pool
(Prohlize¢ médii), Source/Offline s Timeline Viewers
(Ptehravac klipG/offline a ¢asové osy) a Timeline (Casova osa),
které spolecné funguji a umozniuji vdm importovat, upravovat a
orfezavat casové osy pomoci flexibilni skaly nastroju.

Fusion

>

Zalozka Fusion je komplexni aplikace pro 2D a 3D tvorbu
vizudlnich efektd a pohybové grafiky. V minulosti fungoval
pouze jako samostatny program. V soucasné dobé je Fusion jiz
plné zakomponovany do programu DaVinci Resolve, umoZniuje
okamzité prejit z editace pfimo do kompozice, aniz byste museli
svou praci exportovat, znovu propojovat soubory nebo spoustét
jinou aplikaci. VSechno, co nyni pottfebujete, je pfimo v DaVinci
Resolve.

Color

>

Zalozka Color obsahuje prvotfidni nastroje pro korekci barev a
kreativni ndstroje pro tfidéni barev, efekty klicovani, stabilizace
a filtrovani. Pivodné byl DaVinci Resolve pouze korekéni
software pro Upravu barev. Pozdéji se tvlrci rozhodli z néj
vytvofit plnohodnotnou video stfiznu se vSemi uvedenymi
integrovanymi doplnky.
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Fairlight

» Zalozka Fairlight je komplexni digitalni zvukovy pracovni nastroj, Fairlight
ktera obsahuje vSe, co potrebujete k profesiondlnimu
zpracovani zvukovych stop svého dila.

Deliver

> Na zdloice Deliver mlZete zpracovavat vystup na pasku, Deliver
vytvaret soubory pro web a dokonce exportovat soubory ve
vysokém rozliSeni pro divadelni ¢i filmovou distribuci. Zde
zpracujete kompletni vystup z DaVinci Resolve.

Mezi vySe uvedenymi zadlozkami se mUZete volné pohybovat,
importovat a spravovat média, upravovat je na ¢asové ose, vytvaret
vizudlni efekty, korigovat barvy, michat zvuk a finalizovat vystup.

Mnoho stejnych funkci Ize provadét na rliznych zdlozkach a je jen
na vas, jaky efektivni postup vyuzijete.

2.2 ROZHRANI DAVINCI RESOLVE
Rozhrani DaVinci Resolve se na prvni pohled nemusi zdat pfilis
uzivatelsky privétivé.

Ve skutecnosti existuje mnoho zplsobUl, jak mlZete pfizplUsobit
panely ze zaloZek vasim konkrétnim potiebam.

CELA OBRAZOVKA VS. PRACE V OKNE

V zavislosti na tom jak chcete
pracovat, muzZete zvolit praci s
DaVinci Resolve v plovoucim okné
s hornim stavovym pruhem.

¢ Inspector

Stavovy pruh Ize zménit, presunout,
minimalizovat a pouzit spolecné s
ostatnimi okny.

Nebo muiZete zvolit polozku v hl. menu Workspace > Full Screen a
pfepnout DaVinci Resolve do reZimu celé obrazovky, kde zmizi
stavovy pruh a DaVinci Resolve zabira cely rozmér displeje vaseho
pocitace.

Volba je na vas.
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ZVYRAZNENI AKTIVNICH PANELU

Kazda zdlozka DaVinci Resolve se sklada z nékolika paneld.

VSechny panely obsahuji ovladaci prvky a informace nezbytné pro
konkrétni aspekt funkénosti dané zalozky.

Kazdy z panelll ma samostatné ovladaci prvky, ale vsechny se
zobrazuji v hlavnim okné uzivatelského rozhrani DaVinci Resolve.

Kazdy panel, ktery pouzivate je ,aktivovan“, coz znamend, Ze
kliknutim na polozku nebo ovladaci prvek v konkrétnim panelu se
tento panel stane aktivnim panelem.

Panel slouzi k smérovani kldvesovych zkratek, které jsou sdileny
mezi mnoha panely, na konkrétni panel, ktery aktudlné pouZivate.

Ul Settings

Ul Settings Workspace Options

Pokud chcete vidét graficky zvyraznéni, ktery panel je aktivovany,
muzete zaskrtnout volbu Show focus indicators in the User
Interface (Zobrazit indikatory zaostfeni v uZivatelském rozhrani)
pfes volbu hl. menu DaVinci Resolve > Preferences > Settings >
zalozka User > volba Show focus indicators in the User Interface.

Kdyz je tato volba zapnutd, ¢ervend ¢dra v horni casti aktivniho
panelu oznacuje, Ze je panel aktivni.

Jde o praktickou vizudlni pomicku, abyste se lépe orientovali v
prostfedi DaVinci Relove, zejména pokud stimto programem
zacinate.

Composite
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3. ZALOZKA MEDIA

3.1 MEDIA
Prohlize¢ knihovny médii Nahled vybraného Audiometr pro
(Media pool) obsahuje videa klipu (Clip player) kontrolu Urovné zvuku

vase klipy na discich.

Zasobnik médii Metadata vybraného
pro vami vybrana media klipu

daného projektu

Zalozka Media vam poskytuje maximalni flexibilitu a funkénost pfi
importu médii (zvukové soubory, video soubory, obrazky atd.) z
vasich pevnych disk( a adresaru.

Budete zde také provadét dalsi ukoly, jako je spradva médii a
organizace klip(i, metadat, synchronizace zvukovych a videoklip(.

Tato zalozka je i vhodna pro odstranovani problému s klipy, u

kterych se napt. neoCekavané zobrazuji off-line miniatura, tj. () m ;
* [P ]

7 . { ‘
ztrata obsahu klipu. Megi, }

\
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3.2 IMPORTOVANI KLIPU

Kdyz jste pripraveni importovat klipy do projektu,
nejefektivnéjsi zplsob je prostfednictvim Media Pool
(prohlizece knihovny médii), vlevo nahore, kde provedete
vybér.

f—?k 5 Media Storage

V tomto okné mizZete prejit na libovolnou slozku nebo
pevny disk, na kterém uklddate média a prostym
oznacenim vybranych klipl nebo sloZek (Shift+levé tic.
mysi, Ctrl+levé tic. mysi nebo Ctrl+A atd.) je pak mysi
pretdhnete do prostoru zasobniku médii dole.

Dalsi mozZnosti je pres prv. tl&. mysSi a volbou v
kontextovém menu Add into Media Pool.

Nebo volte z menu Edit > Select All, a vyberete viechny
klipy zobrazené v knihovné.

V Media Pool se pohybujete ve slozkach obdobné, jako ve
svych sloZzkach ve Windows.

Pokud potfebujete vice prostoru pro vybér ze slozek, kliknéte na
ikonu Sipky a prohliZec se otevre pres celou levou stranu programu. D
r

Opétovnym kliknutim vybér zmensite do pdvodni velikosti.

Kdyz importujete klipy do projektu, jsou uloZeny v zasobniku pro
vybrand média daného projektu jako virtualni soubory, pokud je
chcete ze zasobniku smazat, na disku, tj. plvodni originalni

zdroj, zGstava nedotcen! 2 m
+[ A J
Select Al
—— |
Je dulezité si uvédomit, Ze klipy se pfi importu fyzicky
nekopiruji, nepfesunou ani neprekdduji. DaVinci Resolve je
v tomto ohledu zcela nedestruktivni!!!

PF¥i prvnim pretaZzeni klipu z prohlizece knihovny médii dold do
zasobniku se mizZe objevit okno s poZzadavkem na zménu projektu
dle parametrd presouvaného klipu.

The clip(s) have a different frame rate than the
current project settings.
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Pokud zvolite Change, nastavi se projekt dle rozliSeni a snimkové
frekvence vybraného klipu.

Pokud zvolite Don’t change zlstane nastaveni projektu tak, jak jste
je nastavili pred importem klip(, tj. beze zmény.

3.3 IMPORTOVANi ADRESARU

Misto vybéru vSech klipl jednotlivé, které chcete importovat a
pridani vSech do hlavniho zasobniku, mlzZete importovat celou
slozku a automaticky vytvofit vlastni virtualni adresar tzv. Bin.

Prv. tl€. mysi kliknéte na poZadovanou slozku a vyberte
z kontextového menu Add Folders and Subfolders into Media Pool
(Create Bins).

V zadsobniku vytvofite stejnou strukturu adresarli a vsechny klipy
obsaZené ve sloZce se importuji.

Vv videa

Add Folder and SubFolders info Media Pool (Create Bins)
Favorites k

3.4 RYCHLE SEZNAMENIi S OBSAHEM KLIPU

MoZna budete chtit po importu své klipy zkontrolovat, zvlasté pokud
upravujete projekt, ktery natocil nékdo jiny a zatim jste se stopazemi
neseznamili nebo uplynul velky ¢asovy odstup od natoceni.

Pfejetim mysi po miniatufe klipu uvidite hruby obsah klipu.

C0759.MP4

» Presunte tedy ukazatel mysi sem a tam po miniature, abyste
rychle prosli klipem a vidéli jeho hruby nahled.

Miniatury klip v zasobniku zvétsite ¢i zmensite tdhlem umisténém
nad miniaturami.
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» Pokud si chcete vytvofit na miniature set PogerFrame T

svlj obrazkovy nahled z klipu, ktery
bude klip v ndhledech [épe
charakterizovat, najedte mysi na
poZadovany frame a stisknéte Ctrl+P :
nebo pres prv. tl&. mysi vyberte Q\ '

v kontextovém menu volbu  Set T commes
Poster Frame.

Klip od ted bude prezentovan vami vybranym

obrazkem.
Pokud na klip kliknete mysi, zobrazi se jeho obsah mqf’;’{]
v pfehravadi. Set Poster Frame

Stisknutim mezerniku zahajite prehravani klipu a
dal$im stisknutim mezerniku prehrdvani zastavite.
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3.5 PROHLIZENi METADAT KLIPU

Kromé zvukového a video obsahu mohou klipy
obsahovat také informace tzv. metadata, kterd
popisuji obsah vasich klipa. SEeddl

Metadata Media Pool

B3 H.264 50.000 {

Metadata mohou mimo jiné identifikovat .
J3 Linear PCM 48000 F

format, snimkovou frekvenci a rozliseni.

Clip Details
Nékterd metadata jsou automaticky pridana do

klipu fotoaparatem ¢i zvukovymi zdznamniky.

MUzZete také pridat vlastni metadata, napfiklad
Keywords (klicova slova), kterd mlzete pouZit k
efektivné;jsi organizaci klipG v projektu.

MUzZete zobrazit metadata klipu a pridat dalsi
informace pomoci editoru metadat.

V zasobniku klepnéte na pozadovany klip a
nactéte jej timto do prehravace.

Podrobné informace o vybraném klipu se zobrazi
v editoru metadat v pravém dolnim rohu
zasobniku médii.

Pokud rozklikneme kontextovou nabidku okna
Metadata, pres ikonu vpravo nahofe daného okna, mlzeme zde
vybrat a zobrazit libovolné mnozstvi informaci k vybranému klipu.

Kazda kategorie v rozeviraci nabidce obsahuje dalsi pole a
zaskrtavaci policka.

Néktera mohou zobrazovat metadata zadana automaticky kamerou
nebo jinymi zafizenimi, zatimco jind pole umoznuji pfidat vlastni
informace, které mohou byt
uzitecné pfi organizaci vasich
klipQ.

Pokud mate rozsahly projekt,
vénujte této Casti pozornost,
usnadni vam nasledné praci
pfi tfidéni a identifikaci klipQ.

Napf. klicova slova muzZete
vklddat i u vice Kklipl
najednou.

> Vyberte pfislusné klipy, zvolte v kontextové nabidce volbu
Shot—Scene a zadejte klicové slovo do polozky Keywords a
vpravo dole uloZte pres volbu Save.
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4. ZALOZKA CUT

4.1 zACINAME SE ZALOZKOU CUT

Pokud jde o uUpravy video a audio obsahu, neexistuje jediny
univerzalni postup.

Proto ma DaVinci Resolve dvé rGzna editacni rozhrani, Cut a 7 %*[5"

Edit. el ]
Nova zdlozka Cut slouzi k projektu, ktery je tfeba rychle upravN
publikovat.

Je idedlni pro Upravy zprav, videoblogy, online promo videa,
vzdélavaci obsah atd.

Tradiéni zalozka pro Upravy Edit obsahuje Sirsi skalu funkci.

MiZete si pro stfih vybrat kteroukoli ze zaloZek, podle toho, co je
pro vase potreby nejvhodnéjsi.

Pti praci mazete kdykoli mezi nimi pfepinat.

Zalozka Cut odstrani zbyte¢né pracovni kroky a vse, co by vds mohlo
zpomalit.

Kazdé kliknuti nebo akce provedené na této zaloice ma pfrimy
vysledek. Neexistuji Zddna nadbytecna kliknuti ani sloZita nastaveni.

Zalozka je koncipovdna tak, aby predvidala to, co chcete délat, a
pomaha vam dostat se tam rychleji.

Nejprve zacnéte spusténim aplikace DaVinci Resolve, pokud
jiz nemate spusténu.

Projects

Poklepanim na miniaturu Untitled Project - oteviete novy
projekt.

DaVinci Resolve otevie a zobrazi naposledy pouzitou zalozku.

V dolni ¢asti okna programu se proto klepnutim na tlacitko
Cut prepnéte v pfipadé potreby na zdlozku Cut.
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Panel nastrojt (Toolbar)

L . obsahuje tlacitka o ..
Panel médii (Media Pool) o Prehravac (Viewer) prepina
L pro prehravani,Upravy o .
obsahuje vsechny mezi vasimi klipy a upravuje

a prechod

zdrojové klipy projektu pfibéh na ¢asové ose

Horni ¢asova osa (Upper Timeline) Dolni ¢asova osa (Lower Timeline)
zobrazuje celou zobrazuje pohled na vasi aktualni
upravenou ¢asovou osu pozici na ¢asové ose

V levé horni oblasti je Media Pool (prohlize¢ médii).

To je misto, kde lze vSechny klipy ve vasem projektu tridit,
organizovat a kontrolovat.

Pfi zahdjeni projektu importujete klipy do Media Pool pomoci
tlacitek v levém hornim rohu:

» Import Media: Nacte soubor, dle vybéru.
» Import Media Folder: Nacte soubory z vybrané
slozky vcetné struktury slozek.
» Sync Clips: Sychronizuje vybrané klipy dle zvukové
stopy ¢i timecode.
> Relink Media: Volba pro opétovné propojeni offline klipl
usnadniuje hledani konkrétnich chybéjicich klip(.
e Kliknutim na tuto ikonu se otevie nové dialogové okno
zobrazujici svazky, ke kterym chybéjici soubory plvodné
patfily. Tyto informace pak muzete pouZit ke sledovani
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médii ve vasem souborovém systému, vyhledani
konkrétniho pevného disku.

o Kliknutim na tlacitko Locate muizete
znovu pfipojit chybéjici klipy k novému

Relink Media

umisténi souboru podle vaseho vybéru. 1 Missing Clip
e Pokud rychlé hledani zahdjené tlacitky
Locate nenalezne média, o kterych vite, g Davind

Ze tam jsou, mlZete zahdjit hloubkové
hledani na disku kliknutim na tlacitko
Disk Search.

Tyto volby nahrazuji praci v zaloZzce Media.

Juom:}

=

Sort Media By

Pracovni postup obou zdloZzek samoziejmé
muzete kombinovat.

@ Timecode

Déle muzZete fadit klipy pres ikonu seznamu, dle
vybranych parametrd, naptiklad podle timecode,
nazvu klipu, pouZité kamery ¢i casu pofizeni
nahrdvky atd.

MlzZete pouzit i volbu Ascending nebo
Descending, tj. (fazeni vzestupné ¢i sestupné).

4.2 BEZPECNA OBLAST - SAFE AREA

Safe area neboli bezpecna oblast pro
pfidanou grafiku, titulky ¢i znazornéni

pozadovaného poméru stran. Social Media

Tato rozeviraci nabidka je situovana nad
prehravacem vlevo.

Broadcast and Film
Vodici linky ¢ rdmecky zapinate di
vypinate poklikanim na pfislusné volby.

Na vybér mate rlizné poméry stran pro Safe Area Guides
socialni média: 1:1, 4:5, 9:16, 1.91:1,
16:9 &i pro broadcast a film: 1.33, 1.66,
1.77,1.85, 2.35.

Posledni nabidka je wuréena pro
bezpecné umisténi grafiky, titulkl a umisténi stredového bodu.

-

Timeline 1
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4.3 PRIDANI KLIPU NA CASOVOU OSU

Jakmile mate vybrana média v zasobniku, miZete zaclit prohlizet
klipy a vybrat ty, které chcete pouzit v projektu.

Klipy mliZete prehravat ve vétsim prehravaci, poklepanim na né,
v zasobniku médii.

MVI_0585.MP4 00:00:05:38

08:51:59:35

ProhliZze¢ nyni zobrazuje klip se zvukovou stopou pod nim.

Klip mlzete pfehrat stisknutim mezerniku nebo kliknutim na Sipku
prehravani pod nahledem.

U kliplh mGzZete provést tzv. predvybér, kdy lev. tI¢. mysi pridriite
okraj vybéru a pretdhnete na pozadované misto.

To samé udélate i na konci klipu.

Existuji i kldvesy, které vam s timto vybérem
mohou pomoci a to klv. I (IN) a O (OUT).

Prvni kldvesa vyznaci zacatek vybéru druha
klavesa konec vybéru.

Pokud se naucite k tomu pouzivat pro prehrdvani klv. J-K-L (zpét—
stop—vpred), bude vase prace efektivnéjsi a rychlejsi.

Déle mlZete vicendasobné prstem poklepat na klv. J nebo L a zménite
tak rychlost prehravani zpét-vpred, ve vybraném klipu.

Pokud se chcete presunout rychle a prfesné do vstupniho di
vystupniho bodu vybéru, pouZijte klv. zkratku Shift+l nebo Shift+0.
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~— Playback
Beginning -1 frame Revers Stop Play +1 frame End
K

EX-(r]  (home] [« 4] [

B “1sec BN+« | Space | [ snire HEJEERS .
o 8-« W » 9 e EEREO)

Play Again E/D m+ i] or [_J‘ @+L| I_L‘ u.—mq: Play Again

-]
[+
4
B2

L o ﬁ L) - ¢ p— =7 . LB i e -
EX- (1] [ 0 =) B (1] 3] Bl
Mark Prev Clip Prev  Keyframe Prev Loop/Unloop Play IN to OUT Keyframe Next Clip Next Mark Next

Ve vybéru se mizZete pohybovat i jen po jednotlivych obrazcich, tzv.
framech.

PouZijte my$ na ikoné ,tercik se dvéma
Sipkami“ nebo na klavesnici  pouzZijte
klavesy Sipek vlevo ¢i vpravo.

Pfi posuvu vybéru vam prohlize¢ nabizi
detail zacdtku a konce zabéru, pro lepsi
orientaci.

Cervend hlava prehravani znaéi, kde zacne pfipadné prehravani
klipu, pfi jeho prohlizeni.

9 Clips-Bin 1 00:03:02:02

00:00:48:18

Pro provedeném vybéru uchopte lev. tI¢. mysi obraz a pretahnéte
vybér doll na ¢asovou osu.
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5. ZALOZKA EDIT

Knihovna médii (Media Pool), Pfehravaé ndhledu Pfehravac videa z Timeline

ktera obsahuje vase klipy, videa, vybraného Klipu

které pouzivate v projektu.

00:00:07:29
[Cli=]

@ P23 P @ 1020385 MR

A E————

Casova osa (Timeline),
rozdélena do

video a audio stop Nastroje pro stfih videa

5.1 UvoD

S importovanym a usporadanym obsahem na zdloZzce Media jste
pfipraveni zahdjit Upravy na zaloZce Edit.

Prvni krok pfi praci na ¢asové ose se nazyva hruby sttih.

gﬁ%*/ 4 |

Cilem je umistit klipy v hrubém poradi, ve kterém je budete Eae

chtit ve svém projektu. \

Je to ekvivalent skicovani obrazku, spise nez jeho presného kresleni.
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Upravy bez zbytecnych okolk(, je zadlozka Edit navriena pro
komplexnéjsi Upravy a za timto uUcelem poskytuje vice moznosti v
radé zplsobd, jak mizZete projekt upravit.

vvvvvv

5.2 VYTVORENi CASOVE OSY

Nez budete moci zadit s Upravami, musite vytvofrit ¢asovou osu, do
které umistite klipy v poradi, ve kterém je budete chtit pouzit.

Projekty DaVinci Resolve mohou obsahovat jednu nebo vice
upravenych ¢asovych os.

Pfi experimentovani s vice verzemi ¢asové osy muze byt uZitecné
duplikovat ¢asovou osu vybérem v hl. menu Edit > Duplicate Current

Timeline.
Na rozdil od zalozky Cut mUzZete ¢asové osy umistit do @ m*m+;'~w
libovolného adresare (Bin), nejen do hlavniho adresare New Bj, A==
(Master).

Spustte tedy program DaVinci Resolve, pokud tak jiz nemate a
prejdéte na zalozku Edit.

Oteviete novy nebo jiZz existujici projekt a prejdéte na = m*/ %
Media Pool. New, +;

Vytvorte novy adresar (Bin), klv. zkratka Ctrl+Shift+N neboN

menu File > New Bin nebo pres prv. tl¢. mysi v Media Pool, a
v kontextovém menu zvolte Add Bin.

V novém adresafi ptres nabidku hl. menu File >
New Timeline nebo pres klv. zkr. Ctrl+N,
vytvorte ve vasem projektu novou ¢asovou osu.

New Timeline... k Ctri+N

Create New Timeline

Start Timecode  00:00:00:00
Timeline Name  Timeline 2
No. of Video Tracks 1
No. of Audio Tracks 1
Audio Track Type  Stereo

v Empty Timeline

¢ Use Project Settings
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Tu si mlZete pojmenovat a zaloZit tI¢. Create.

ZaloZzenim casové osy ze zméni i vzhled ¢asové osy v programu,
respk. jeji zahlavi.

01:00:00:00 00:00:00:00

Video 1

Pokud pred zaloZenim Casové osy odskrtnete nabidku User Project
Settings, muZete upravit dalSi parametry projektu v zalozkach
General, Format, Monitor, Output, a to napf. rozliseni videa, nahled
videa, vystup atd.

Create New Timeline

Format

Timeline Resolution 1920 x 1080 HD
For 1920 x 1080 Processing

Pixel AspectRatio e Sguare

Cinemascope

Timeline Frame Rate 50 Frames per second

Mismatched Resolution  Scale entire image to fit

Use Project Settings
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5.3 PRVNi KROK UPRAV VIDEO PROJEKTU

MEDIA POOL - PROHLIZEC MEDII

Velka ¢dast procesu Uprav je vybér
vasich snimkd.

Nevybirdte jen to, které klipy
zahrnout do projektu; vybirate
také casti klipd, které chcete
pouzit.

Pfejdeme na ¢ast Media Pool, kde mate vybrany klipy, se kterymi
chceme v projektu pracovat.

Jejich zobrazeni mizeme ovlivnit a to tlaCitky Metadata View,
Thumbnail View, List View, které se nachazeji nad oknem Media
Pool.

Pfepinanim mezi nimi volime zpUlsob zobrazeni klipd.

[ a g
= @

w 2020-09-19 00:00:00:00
" oo

U miniatur miZete samozfejmé libovolné ménit jejich velikost
zobrazeni a to jezdcem umisténym v zahlavi okna Media Pool.

V zahlavi mate i dal$i moznost jak vyhledavat a tfidit klipy a to ikonou
,Lupy“, Selected Bins.

MiZete pouZzivat i rlizné filtry Fazeni.

_ Search
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Dalsi upresiujici informace pro
zobrazeni klipQ vyvoldme . ' 00:00:10:04
kontextovym menu Option v zahlavi
Media Pool, oznacené tremi teckami

(...).

v Show Audio Waveforms

PLAYER PREVIEW - PREHRAVAC KLIPU

Pokud tedy kliknutim lev. tI€. mysi vyberete klip, zobrazi se nam
v pfehravaci, situovaném uprostfed nahore.

00:00:10:04 00:00:02:04 00:00:17:04

Vyvolanim kontextového menu Option pfes ikonu trech tecek (...),
vpravo nahofe, si mlZeme zobrazit v obraze i audio stopu.

Je to vhodné pro lepsi prehlednost a moznost snaze nalézt pfislusné
misto pro sttih.

Jde o volbu Show Zoomed Audio Waveform, kterou zaskrtneme.

Vybér zabéru v klipu provadime stejnym zplisobem jako na zaloZce
Cut.
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6. ZALOZKA FUSION

S DaVinci Resolve mate mozZnost vytvaret své vlastni vizualni
efekty, takZe muzete divaky prenést do zcela vérohodnych

magickych svéta! 7 . =

Fus;,

on
Vyroba vizudlnich efektl vyZaduje ¢as a cviceni. \

Ale jakmile stim zacnete, budete moci oZivit prakticky jakékoliv
video!

Zalozka Fusion v DaVinci Resolve obsahuje vSechny nastroje, které
potifebujete k vytvareni vizualnich efektl a animované pohybové
grafiky pomoci uzl(, misto vrstev.

Budete to délat tak, Ze propojite nastroje dohromady, jako byste
kombinovali stavebni bloky a poté je pfipojite do vyvojového
diagramu zpracovani obrazu.

Ve vétsiné editacnich systému sestavite hruby sestfih projektu na
Casové ose.

Pokud potiebujete do projektu pfidat kompozici nebo pohyblivou
grafikou, exportujete snimky, oteviete jiny software, vSe upravite,
importujete snimky a poté vse vratite zpét do casové osy.

V DaVinci Resolve je vSe jednodusi, prosté se prepnete na zalozku
Fusion, vytvorite grafiku a vracite se zpét na zdlozku Edit dokoncit
svij projekt.

6.1 ROZHRANIi ZALOZKY FUSION

Stranka je rozdélena do ¢tyf hlavnich sekci.

Monitory (pfehravace - Viewers) v horni ¢asti zobrazuji kompozice,
na kterych pracujete.

Pod monitory je umistén panel nastroji pro nejcastéji pouzivané
efekty a nastroje.

Dolni pracovni oblast, nazyvana editor uzli (Nodes Editor), je
srdcem zdlozky Fusion, kde vytvaftite své efekty.

Posledni panel je inspektor, ktery je situovany vpravo.
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Jde o editor klicovacich snimkld a veskerych parametr( efektl a
nastroju.

Editor uzlG dale sdili prostor se Spline Editor a Keyframes Editor.
Fusion nepouziva ¢asovou osu pro skladani nebo kompozici efektd.

Misto toho pouziva strukturu (strom) uzll, ve kterém je kazdy
nastroj nebo efekt uzlem, jenz je zndzornén obdélnikovou ikonou v
editoru uzld.

Uzly jsou spojeny ve stylu vyvojového diagramu, diky kterému
muzete snadno vidét celou strukturu kompozice a rychle provadét
zmény.

Prace s uzly ve Fusion, pokud pochopite tento princip pracovniho
postupu, je mnohem efektivnéjsi nez prace stadky a hledanim
rtznych podnabidek vnorenych do vrstev a filtr(.

Strom uzlG spojuje jeden uzel do druhého: jeden uzel aplikuje na
obrazek efekt a poté jej predd jinému uzlu pro dalsi postup nebo

vystup.
Panel nastrojl obsahuje tlacitka pro Levy a pravy monitor (pfehravac)
pridavani bézné pouzivanych efektu mohou zobrazit rlizné nahledy nebo
nebo nastroji do editoru uzld. efekty z vasi kompozice.

Pracovni oblast mdzZe zobrazit V Inspektoru muZete zobrazit a
libovolnou kombinaci editoru uzld, manipulovat s parametrem
editoru kli¢ovych snimk@ nebo libovolného vybraného efektu

spline editoru
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PANEL NASTROJU ROZHRAN{

Na samém vrcholu zalozky Fusion je panel nastrojl s tlacitky, které
vam umoznuji zobrazit a skryt rlzné casti uzivatelského rozhrani
zalozky Fusion.

Ukazka_k névodo DRz

¥ inspector

Tlacgitka se Stitky oznacuji, které ¢asti uzivatelského rozhrani lze
zobrazit nebo skryt.

Pokud kliknete prv. tI¢. mysi kdekoli na tomto panelu nastrojl, mate
moznost zobrazit tento panel s textovymi Stitky nebo bez nich.

>

Media Pool: Zobrazi nebo skryje Media Pool, ze kterého
muZete pretahnout dalsi klipy do editoru uzll a pouZit je v
kompozici zalozky Fusion.

Effects Library: Zobrazi nebo skryje knihovnu vSech
nastroju, které jsou k dispozici pro pouZiti na zaloZce Fusion.
Na né muUzete kliknout a pridat je za aktualné vybrany uzel v
editoru uzll, nebo je mlzete pretdhnout do libovolné ¢asti
stromu uzl{.

Clips: Otevira a zavird ¢asovou osu miniatur, kterd vam
umozni prochazet déj, vytvaret a spravovat vice verzi videa
a obnovit aktudlni video.

Nodes: Zobrazi nebo skryje editor uzl, kde vytvarite a
upravujete své kompozice.

Spline: Otevird a zavira Spline Editor, kde mliZete upravovat
krivky, které interpoluji animaci klicovacich snimkl, a
upravit tak jejich nacasovani. Kazdy parametr s klicovym
snimkem se zobrazi hierarchicky v ramci efektu, v seznamu
nalevo.

Keyframes: Zobrazi nebo skryje editor klicovacich snimkd,
ktery zobrazuje kazdy uzel v kompozici Fusion jako vrstvu.
Pomoci editoru kli¢ovacich snimkl muZete upravit
nacasovani kli¢ovacich snimkd, které byly ptidany k riznym
efektdm v kompozici. Pomoci editoru klicovacich snimkd
mUZete také posunout relativni nacasovani klipu, které byly
pridany na zalozku Fusion, a také ofiznout jejich body In a
Out. Lze zobrazit a skryt tabulku, ve které mizete numericky
upravovat hodnoty kli¢ovacich snimk pro vybrané efekty.
Metadata: Zobrazi nebo skryje editor metadat, ktery vam
umozni Cist a upravovat dostupna metadata klipu.
Inspector: Zobrazi nebo skryje Inspector, ktery vdm zobrazi
vSechny editovatelné parametry a ovladaci prvky, které
odpovidaji vybranym uzl{im v editoru uzli. MlZete zobrazit
parametry pro vice uzlll najednou a dokonce pfipnout
parametry uzlQ, na kterych musite pokracovat v Upravach, i
kdyZ tyto uzly nejsou vybrany.
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VIEWERS — MONITORY (PREHRAVACE)

Oblast monitord lze nastavit tak, aby zobrazovala jeden nebo
dva prehravace v horni ¢asti zalozky Fusion. E‘k *++ Inspector

To se nastavuje pomoci tladitka pfehravace vpravo nahote v ) ~ Single Viewer 2
zahlavi prehravace. s i
Mec

Kazdy prehravac mlze zobrazit vystup jednoho uzlu odkudkoli
ze stromu uzlQ.

To usnadnuje nacteni samostatnych uzl do
kazdého prehravace pro srovnani.

Napfiklad muzZete nacist Text do levého
pfehrdvace a MediaOut do pravého
pfehravale, abyste vidéli  soucasné
upravovany efekt nebo uzel a konecny
vysledek.

Dva monitory vdm umozni upravit uzel v jednom,
zatimco v druhém uvidite jeho vliv na celkovou
kompozici.

Kazdy prohlize¢ obvykle zobrazuje 2D uzly z vasi
kompozice jako jeden obrazek.

Kdyz si vSak prohlizite 3D uzel, mdate moZnost
nastavit tento prohlize¢ na jeden z nékolika 3D
pohled(, véetné perspektivniho pohledu.

ZOOMOVANI A POHYB V OBRAZE

» MiuzZete téZ zoomovat obraz v prehravacich. Tyto zplsoby také
funguji s editorem uzl{, editorem spline a editorem keyframes.

» Pohyb obrazem v prehravadich provadite stfednim koleckem
mysi. Obraz se posouva nahoru a dolG.

» Pridrzite-li stfedni rolovaci kolecko mysi, mlzZete posunovat
obrazem do libovolného sméru.

» Podriite-li Ctrl+rolovanim kolecka mysi zoomuje v obraze. To
Ize i na num. kldvesnici klv. + (plus) a = (minus).

» Pokud chcete zoomovat v jemnéjsich krocich, zaroven podrite
levé tIc. mysi a stfedni tIc. mysi a pohybem mysi vlevo-vpravo
zoomujete v obraze.

> V neposledni fadé muZete podrzet stfedni tI€. mysi a kliknout
bud'lev. tl¢. mysi nebo prv. tI€. mysi. Dojde v krocich k zoomu i
odzoomovani.

» Kdo umi hrat na klavir, ma's timto prstokladem méné problémi
:D
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>

e Uvedené moznosti jsou matouci, dokud
si je nevstipite do hlavy a nestane se
z jejich pouZivani rutina. MUzete proto
vyuzit i kontextového menu a nékolika
zkratek.

Prv. tIc. mySi vyberte nabidku Scale a
z podnabidky dalS$i vhodnou moZnost, dle
vasi preference.

NASTAVENI PREHRAVACU - VIEWERS

Série tlacitek a rozbalovacich nabidek v zahlavi prehravace poskytuje
nékolik rychlych zplisobl prizplsobeni zobrazeni pfehravace.

>

Zoom menu: UmozZniuje vam priblizit obrazek v prehravadi,
abyste ziskali blizsi pohled, nebo odddlit, abyste ziskali vice
prostoru kolem okrajl ramecku pro rotacni kopirovani nebo
umisténi rliznych vrstev.

Split Wipe button and A/B Buffer menu:
Ve skute¢nosti mlzZete nacist vizualné dva
uzly do jednoho prohlize¢e pomoci A/B
vyrovnavacich pameéti daného
pirehravace. A to vybérem bufferu z
nabidky a pretazenim uzlu do prohlizece.
Zapnuti tla¢itka zobrazi rozdélené obrazy
mezi dvéma vyrovnavacimi pamétmi,
které lze pretdhnout doleva nebo
doprava pomoci délici linky ovladaciho
prvku na obrazovce, nebo otocit pretazenim kdekoli na délici
care.

SubView type: Zapne nebo vypne ,dopliky” prehravace v
malém podokné, které lIze pouzit k nahledu obrazkd rdznymi
zpUsoby.

Node name: Nazev aktudlné prohlizeného uzlu je zobrazen ve
stfedu zahlavi prehravace.

Rol controls: Kliknutim na ikonu povolite nebo zakdazete
omezeni Rol v pfehravadi, zatimco pomoci nabidky muUZete
vybrat oblast Rol. Oblast zajmu (Rol) vdm umozniuje definovat
oblast prehravace, ve které se pixely skuteéné musi vypocitat.
Kdyz se uzel vykresli, protinad aktualni Rol s aktualni doménou
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definice (DoD), aby urcil, jaké pixely by mély byt ovlivnény.
Pokud je tato moZnost povolena, mizZete umistit obdélnik, ktery
omezi vypocet na malou oblast obrazu, coz mlze vyrazné
zrychlit vykon pfi praci na velmi vysokém rozliSeni nebo sloZitych
kompozicich. Automaticky (vychozi) nastavi oblast na cokoli, co
je viditelné na aktualni Grovni pfiblizeni / posunuti v pfehravadi.

> Color controls: UmozZnuje vybrat, které barevné nebo obrazové
kandly se maji v prehravaci zobrazit. Kliknutim na ikonu
prepinate mezi Color (RGB) a Alpha. Klv. A vypinate ¢i zapinate
zobrazeni Alpha kanalu.

» Viewer LUT: Kliknutim na ikonu zapnete nebo vypnete zobrazeni
LUT, zatimco v nabidce si mulzZete vybrat, ktery z mnoha
dostupnych prevodl barevného prostoru se ma poufzit.

> Nabidka Option (...): Tato nabidka obsahuje rizna nastaveni
tykajici se pfehrdvace na zaloZce Fusion.

e Checker Underlay: Pfepind Sachovnicovy podklad, ktery
usnadnuje zobrazeni oblasti prihlednosti.

e Show Controls: Prepind vsechny ovladaci prvky na
obrazovce, které jsou viditelné pro aktualné vybrany
uzel.

OVLADACI PRVKY PRAVITKA PREHRAVACE — TIME RULER

73490 74010

Time Ruler (Casové pravitko), umisténé pod oblasti pfehravace,
ukazuje rozsah snimkd aktualiniho klipu nebo kompozice.

Doba trvani tohoto rozsahu vSak zdavisi na tom, co je aktualné
vybrano na ¢asové ose.

Pokud jste vybrali pfimo klip, pak ¢asové pravitko zobrazi vSechny
zdrojové snimky pro tento klip a aktudlni body In a Out pro tento klip
definuji rozsah renderovani nebo rozsah pouzity na ¢asové ose.

Vsechny snimky mimo tento rozsah tvofi material ,pfed” a ,za“
timto klipem, které se v upravené ¢asové ose nepouzivaji.

Pokud jste vybrali Fusion Clip nebo Compound Clip, pak , pracovni
rozsah “odrazi celou dobu trvani tohoto klipu.

Prehrdvaci hlava v néstroji Time Ruler oznacuje aktualné zobrazeny
snimek.

Kliknutim kdekoli v ramci Time Ruler ptreskocite s kurzorem na dany
snimek a pretazenim v ramci Time Ruler pretdhnete prehravaci
hlavu v rdmci dostupné doby trvani daného klipu nebo kompozice.
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7. ZALOZKA COLOR

NezZ se pustite do technické stranky korekce barev a naucite se,

jak funguji vykonné nastroje pro korekci barev v DaVinci )

Resolve, je dllezZité vénovat chvili pochopeni korekce barev a o %*/ &
jejich kreativnich moznosti. Colg,

Pro spravné barevné korekce nestaéi pouze to, Ze pochopite
rozhrani zdlozky Color a naucite se sprdavné ovladat jednotlivé
ovladaci prvky.

Je to sama o sobé velmi kreativni dovednost.

Stejné jako dobry editor dokaze vypravét pfibéh a do ného vnaset
drama, vyvoldva kolorista v divakovi emoce pomoci vizualni
manipulace s obrazem.

| kdyZz muze chvili trvat, nez se naucite jak byt dobrym koloristou,
stejné jako u vSech kreativnich dovednosti to nebude nudné,
protoZe se néco nového naucite o objevite nové véci, které muizete
prozkoumat.

> Kontinuita neboli plynulost: Ani ve velkorozpoctovych
filmech nejsou vsechny zabéry konzistentni, at uz co do
expozice, nebo vyvaieni barev. Ukolem koloristy je viechny
tyto proménné — barvy a tény — sjednotit napfi¢ celym
filmem.

» Separace neboli dliraz na konkrétni prvek: Filmafri vytvareji
hloubku zdbéru prostfednictvim kompozice a svétla.
Barevna korekce dokdze totéz prostiednictvim barvy, napf.
stejné jako objektiv izolovat subjekt.

> Barevnost: | prostfednictvim spravnych barev lze ovlivnit
divakovy emoce, pomoct mu porozumét pribéhu a zaroven
dodat filmu atmosféru.

7.1 ROZHRANIi ZALOZKY COLOR

Zalozka Color je rozdélena do sedmi hlavnich oblasti, které spolecné
vytvareji pracovni prostredi této zalozky.

3

Color
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Galerie obsahuje ulozené Prohlize¢ zobrazuje snimek Editor uzll spojuje barevné
upravy, které mizete na aktudlni pozici pfehravaci korekce, Upravy obrazu a
zkopirovat do jinych klipti na hlavy na &asové ose efekty, a vytvéfi jedineény
¢asové ose vzhled

Ukazkal k_navodo DRcz

Timeline 1

00:00:00:38

00:28 04 00:00:01:13 5 8.2 06 08:51:59:16

™

Panely vlevo obsahuji primarni  Stfedové panely poskytuji  V oblasti vpravo dole muze byt

upravy barev, kontrastu a pristup ke kfivkam, zobrazen editor klicovych snimkdi,
zpracovani obrazkii RAW ovladacim prvkim scopes nebo zobrazeni dalSich
Window, trackingu a informaci

Casova osa je rozdélena na
miniatury a mini-¢asovou osu

klicovani

Pokud pouzivate DaVinci Resolve na displeji pocitace s rozliSenim
nizsSim nez 1920 x 1080, nékteré panely a tlacitka budou slouceny a
nebudou vypadat presné jako obrazky v tomto textu.

Panel nastrojti rozhrani

V horni ¢asti zalozky Color je panel nastrojl s tlacitky, kterd vam
umoZnuji zobrazit a skryt rlizné ¢asti uzivatelského rozhrani.

Tato tlacitka jsou zleva doprava:

le.]" Gallery

=f= Timeline ]E&[ Clips a2
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Gallery: Otevre a zavie panel Galerie.
LUTs: Otevie a zavie obrazové Sablony pro klipy
Media Pool: Sprava médii v projektu

Y V V

Timeline: Otevira a zavira mini-Casovou osu.
Clips: Otevird a zavira ¢asovou osu miniatur.
Nodes: Otevre a zavie editor uzld.

OpenFX: Otevird a zavird panel OpenFX.
Lightbox: Otevird a zavird Lightbox.

YV VVYVYY

PREHRAVAC

Pfehraval zobrazuje snimek na aktudlni pozici
pfehravaci hlavy na ¢asové ose.

V horni &asti prehrdvace je zdahlavi, které
zobrazuje nazev projektu a Casové osy, stejné jako
zobrazeni casového kddu prohlizece, které ve
vychozim nastaveni zobrazuje zdrojovy casovy
kéd kazdého klipu.

Nazev Casové osy je také oteviraci nabidka, ktera
umoznuje prepnout na jakoukoli jinou ¢asovou
osu v projektu.

00:00:00:38

Jezdec s ukazatelem prlbéhu klipu pod prehravacem vam umozriuje
tahnout prehravaci hlavu pres celou délku klipu.

Ovladaci prvky pod pfehravacem umoziuji ovladat prehravani.

Panel nastrojd v horni ¢asti poskytuje ovladaci prvky, kterymi se fidi
velikost zobrazeni obrazu, rozdéleni obrazovky, zobrazeni
zvyraznéni atd.

Pfehrava¢ muZete také prepnout do jednoho ze tfi alternativnich
rezimu tak, aby bylo moZné pfti préci vidét vétsi nahled.

Vsechny tfi z téchto rezim( jsou k dispozici v podnabidce hl. menu
Workspace > Viewer Mode submenu.

Enhanced Viewer: (klv. zkr. Alt+F, zapnout/vypnout) skryje vse
nalevo a napravo od prehravace, coZz vam poskytne velkou pracovni
plochu pro préci, jako je maskovani a rotoscoping, pficemz panely
zUstanou viditelné.

Full Screen Viewer: (klv. zkr. Shift+F, zapnout/vypnout) je k dispozici
proto, aby poskytoval vice pracovniho prostoru pro ukoly, jako je
umistovani oken a rotoscoping.
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Prehravac na celou obrazovku vam také umoziuje zobrazit panel

OpenFX v plné vysce a mlzZete také zapnout a vypnout editor Em,
uzld. . ::

+ B
Cinema Viewer: (klv. P, zapnout/vypnout) rozsifuje prehravac Cinemg \, /

J
. , . s , . Swer
tak, aby vyplnil cely monitor vasi pracovni stanice. \\

To se hodi v pripadé, pokud chcete prfehrat aktudlni ¢asovou osu na
celou plochu monitoru bez ruseni.

Pokud presunete ukazatel mysi nad obraz, zobrazi
se ovlddaci prvky pfenosu a ovladaci lista, kterd
vam umozni ovladat prehravani.

U tohoto typu zobrazeni muiZete wvyvolanim
kontextové nabidky prv. tI¢. mysi a zapnout volby
zobrazeni scopes a prizpUsobit jejich prekryti a
umisténi.

GALERIE

Galerie (Gallery) slouzi pro ukladani statickych S
ES]" Gallery

snimkd, které slouZi jako reference a tzv. grades |
(barevnych uprav), které mizete kopirovat. stills 1
Statické snimky a grades jsou uloZeny spolec¢né.

Tlacitkem Gallery oteviete prohlize¢, ve kterém

mUZete statické snimky organizovat.

Pod tladitkem Gallery mizZete otevfit Memories, kam muZete
ukladat grades a ty pak pouZit pomoci ovladaciho panelu nebo
klavesovych zkratek.

PROHLIZEC LUT

CojetoLUT?

Blac...sign

Look Up Table, nebo-li LUT, je v podstaté digitalni
soubor, ktery transformuje barvu a tén vaseho
obrazu.

Blackmagic Design

Pouzivd se, kdyz je nezbytné prevést barvy a
podrobnosti ve zdrojovém souboru do nového |
cilového souboru. : g e

LUT muZete napfiklad pouzit jako Sablonu
predpfipraveného barevného podani obrazu.
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LUT v zadsadé transformuje tén a barvu na zadkladé nastaveni
zvolenych tvircem LUT.

Prohlize¢ LUT poskytuje centralizovanou oblast pro prochdazeni a
nahled vSech nainstalovanych LUTs na vasi pracovni stanici.

VSechny LUTs se zobrazuji na postrannim panelu podle kategorii.

Ve vychozim nastaveni se vSechny LUTs zobrazuji s testovaci
miniaturou, kterd poskytuje nahled efektu této LUT.

MiZete vSak ziskat Zivy nahled toho, jak vypada aktudini klip s touto
LUT, a to tak, Ze prejedete kurzorem mysi nad konkrétni miniaturou
LUT.

Metody prace s prohlize¢em LUT:

» Chcete-li zobrazit LUT v jakékoli kategorii: Klepnutim na
kategorii LUT ji vyberte v postrannim panelu a LUTs se zobrazi
v prohlizeci.

» Chcete-li, aby se LUT stala oblibenou: Umistéte kurzor
mysi nad LUT a kliknéte na znak hvézdy v pravém hornim
rohu miniatury, nebo kliknéte prv. tI€. mysi na libovolnou
LUT a vyberte Add To Favorites ( Pfidat do oblibenych).
Tato LUT se poté zobrazi, kdyz vyberete kategorii
Favorites.

» Chcete-li vyhledat nebo filtrovat konkrétni LUT: Otevrete ikonu
Llupy”, poté se otevie vyhleddvaci pole a zadejte text, ktery
identifikuje LUT, kterou hledate.

» Chcete-li tfidit LUT v zobrazeni miniatur: Kliknéte na
rozbalovaci nabidku Thumbnail Sort (Tridéni miniatur) a
vyberte, podle kterych kritérii chcete LUT sefadit. MoZnosti jsou
Filename, Type, Relative Path, File Path, Usage, Date Modified
(Nazev souboru, typ, relativni cesta, cesta k souboru, pouZiti,
datum zmény). K dispozici jsou také moznosti pro vzestupné a
sestupné rezimy razeni.

» Tridéni LUT v zobrazeni sloupcti: Kliknutim na zahlavi sloupce
sefadite podle daného sloupce. Opakovanym kliknutim na
zdhlavi muZete prepinat mezi vzestupnym a sestupnym
rezimem.

» Chcete-li aktualizovat miniaturu LUT s obrazkem z klipu:
Vyberte klip a snimek, ktery chcete pouzit jako novou miniaturu
pro konkrétni LUT, poté klepnéte prv. tl¢. mysi na danou LUT a
vyberte Update Thumbnail With Timeline Frame (Aktualizovat
miniaturu pomoci ¢asové osy).

» Chcete-li obnovit miniaturu LUT pro pouiiti standardni
miniatury: Kliknéte prv. tl¢. mysi na LUT a zvolte Reset
Thumbnail (Obnovit miniaturu), abyste se vratili k pouzivani
standardniho testovaciho obrazku.

¥¢ Favorites
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8. ZALOZKA FAIRLIGHT

Pro¢ profesiondlni produkce vynaklada tolik ¢asu, talentu a

penéz, aby vytvofrila perfektni soundtracky? A | m
[ 7]

Odpovéd je, Ze vysoce kvalitni zvuk je pro vizualni vypravéni Fairtighe

nezbytny a Casto jde o rozdil mezi amatérskou a profesiondlni

produkci.

8.1 ROZHRANIi ZALOZKY FAIRLIGHT

Otevrete si svlj projekt a prejdéte na zdlozku Fairlight, klv. zkr.
Shift+7.

| kdyZ se rozhrani mlze zdat jako jedna velkd ¢asova osa, zalozka
Fairlight je ve skute¢nosti rozdélena do Ctyr ¢asti.

Rozhrani nastrojd pro Ovladaci prvky pro Panel nastrojl pro béziné

zobrazovani pfehravani, navigacia  pouZivané nastroje a pfikazy

a skryvani paneld nahravani na ¢asové ose

00:00:01:02

Casova osa, ktera zobrazuje

zvukové stopy s jednotlivymi
kanaly
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8 Fairlight

Vase aktualni ¢asova osa - se stejnymi barevné odliSenymi stopami,
znackami a Urovnémi zvuku, které jste prohlizeli na zdloZzce Edit je
nyni k dispozici na zaloZce Fairlight.

Vypada to jinak, protoze zdlozka Fairlight je optimalizovana pro
vicekandalové nahravani zvuku, Upravy, mixovani a sladéni.

Jak vidite, vychozi rozlozeni je zjednodusené, aby zobrazovalo pouze
zvukovou ¢asovou osu.

Na panelu Interface toolbar (Rozhrani nastrojd) vsak mizZete panely
otevirat podle potfeby.

Ve vychozim nastaveni jsou Media Pool, Viewer, Audiometers a
Mixer skryty.

PANEL NASTROJU ROZHRANI

Meters

> Media Pool: Zobrazi a skryje Media Pool, ze kterého muzZete
upravovat zvukové klipy na ¢asové ose.

> Effects Library: Otevie panel Audio FX v Effects Library
(Knihovné efektt), ze kterého muzZete pouzit VST a dalsi zvukové
efekty na klipy na ¢asové ose.

» Index: Zobrazi a skryje rejsttik a jeho panely Tracks a Markers
(Stopy a znacky). Panel Tracks vdm umoznuje spravovat stopy
na Casové ose, zobrazovat a skryvat ty, s kterymi chcete
pracovat. Panel Markers vam umoziuje zobrazit vSechny
znacky na ¢asové ose spolu s pfidruzenymi daty, takze je snadné
prochazet vSechny znacky najednou a rychle najit potrebné
informace.

> Mixer: Zobrazi a skryje Mixer napravo od ¢asové osy, ktery vam
umozni upravit rlizné efekty a Grovné spojené s kazdou stopou
Casové osy, aby se vytvofil harmonicky mix.

> Meters: Zobrazi a skryje méfici audio monitory a prehravac v
horni ¢asti zalozky Fairlight.

> Inspector: Zobrazi a skryje nabidku Inspector, ve kterém mizZete
upravovat razné atributy klipu.

> Metadata: Zobrazi a skryje info - metadata klipu.
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8 Fairlight

ZOBRAZENI, KTERY PANEL JE VYBRANY

Kdykoli kliknete nékam na rozhrani DaVinci Resolve pomoci
ukazatele mysi, date tomuto panelu prioritu.

Tento panel tak pouziva konkrétni kldvesové zkratky, které maiji
konkrétni dopad v tomto panelu, pfitom jinde maji funkci rozdilnou.

Na hornim okraji se zobrazi zvyraznéni, které vam ukaze, jaky panel
ma prioritu.

Podle potfeby miZete prfepnout prioritu na jinou ¢ast.

Pokud chcete toto zvyraznéni zobrazit, a pomoci si tak v orientaci,
prejdéte do uZivatelského rozhrani pfes hl. menu DaVinic Resolve >
Preferences, vyberte nahote zalozku User, vlevo pak panel Ul
Settings.

Zakliknéte volbu Show focus indicators in the User Interface, ktera
umoznuje povolit nebo zakazat grafickou linku v horni ¢asti kazdého
panelu.

Ul Settings

Ul Settings Workspace Options

[l
ad

T e —
wiascl

v Master

CASOVA OSA ZVUKU

Srdce zalozky Fairlight je ¢asova osa zvuku, kterd prezentuje zvukové
kanaly a stopy jinak nezZ zalozka Edit, a to ve formatu jednoho kanalu
na stopu, ktery je optimalizovan pro mixovani a sladéni zvuku.

Casovou osu zalozky Fairlight nelze uzavfit.

P1020385.MP4 P1020403.MP4 P1020401.MP4 [opomomes ]

20— Sy
[ —————
21743674 _emotional-cir ematic_by_kinone-audio_preview,wav- L

e ———————
21743674_emotional-cit ematic_by_kinone-audio_preview.wav - R

.32,DJ,.. . . ' l ' -
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8 Fairlight

» Ovladaci prvky na ¢asové ose zvuku

e Pole ¢asového kédu a tlacitka Range: Ctyfi pole 00:00:01:02
casového kodu zobrazuji aktudlni hodnotu
casového kodu odpovidajici poloze ¢erveného
prehravaciho kurzoru (Uplné nahore), bodu Range
In, bodu Range Out a trvani Range (Rozsah).
Kliknutim na tlac¢itka Range In a Range Out
(nalevo od poli ¢asového kddu) nastavite tyto body a

jejich odpovidajici hodnotu ¢asového kédu.
> Ovladaci prvky pfehravani:

e Lista nad horni ¢asti Casové osy
obsahuje ovladaci prvky
pfehravani zvuku specifické pro
zalozku Fairlight, které se |isi od téch, které se nachazeji
na zdloice Media, Edit, Color a Deliver a to diky
zahrnuti volby zaznamu. Patfi mezi né Fast Reverse,
Fast Forward, Play Forward, Stop, Record a Loop.

> Panel nastroji Automatizace:

e Kliknutim na tla¢itko Automation se otevie sekundarni
panel nastroji se vSemi ovladacimi prvky, které
potfebujete ke konfiguraci zdznamu automatizace
mixéru.

off

Timeline 1

> Monitorovaci ovladaci prvky:
e Vpravo od prvkl prehravani vam sada tfi
monitorovacich ovladacich prvkl umozZnuje
rychle ovladat vystupni hlasitost mixu. Tlacitko
Enable/Disable: (Povolit/Zakazat) zvuk
umoznuje ztlumit pfehravani zvuku, zatimco

posuvnik umoZniuje zménit hlasitost a tlacitko
DIM vam umoziuje docasné potlacit vystup sledované
hlasitosti. Pfikazy Dim a Mute jsou k dispozici také z
nabidky Fairlight.

» Pravitko Casové osy:

e Timeline Ruler: (Pravitko ¢asové osy) zobrazuje ¢asovy
kdd projektu. Prehravaci hlava oznacuje aktudlni snimek
avzorek, kde pracujete na ¢asové ose a prehravaci hlava
ma Uuchyt, ktery se zobrazuje v pravitku ¢asové osy.
Tazenim v pravitku casové osy se
prehravaci hlava presune. Kdyz pridate
znacky na Casovou osu, tak se tyto znacky
objevi také v pravitku ¢asové osy.

> Playhead: (Prehravaci hlava) ukazuje aktualni snimek a
poskytuje vizualni pfedstavu o tom, kde se pravé nachazite.
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8 Fairlight

» Audio tracks: Zalozka Fairlight i
A Audio < g
podporuje vice zvukovych stop a kazda —

, o v , 21743674 _en |otional-cinematic_by_k
zvukova stopa mUzZe obsahovat vice
L

kanal(l. Napfiklad mapovani stereo, [
21743674 _en|otional-cinematic_by b

5.1, 7.1, nebo adaptivni (1-24 kanala).

Véechny zvukové klipy, které byl : | —iptorduoums ettt
., y . py' y y, 25059 reinsamba__rain_and_thund
pfidany na ¢asovou osu, se zobrazuji

jednotlivé  ve  stopé,  pricemi B WW
zaznamenané kanaly v kazdém Kklipu AR SRR,
zabiraji tolik kanalG stopy, kolik jich
dotyény klip obsahuje. Vlevo od kazdé stopy je oblast A Audio 1
zahlavi, které obsahuje fadu ovladacich prvka.

» Track header: (Zahlavi stop) obsahuje rizné ovladaci
prvky pro  vybér, zamykdni/odemykani a
sélo/ztlumeni stop. KaZdé zahlavi stopy také uvadi,
kolik klipli se na dané stopé nachazi. Zahlavi stopy
obsahuje nasledujici ovladaci prvky, zleva doprava:

e Track number: Udava Cisla jednotlivych stop.

e Track name: Kazda stopa ma jako vychozi nazev dislo
stopy. Naptiklad Audio 1. To mUzete zménit kliknuti na
nazev a upravit dle vasich predstav. MlzZete napftiklad
pfejmenovat kazdou stopu podle typu zvuku, ktery na ni

Audio 2

upravujete. Tyto ndzvy skladeb se také pouzivaji k
identifikaci kanalu kazdé stopy ve sméSovaci uprostied
kazdého pruhu kanalu (Cislo stopy kazdého pruhu
kanadlu se zobrazuje soucasné nahote).

e Audio channel type indicator: Zvukové stopy také
ukazuji, kterou konfiguraci kandlu tato stopa pouziva s
uvedenim poctu kandld pro mono, stereo (2.0), 5.1, 7.1

a adaptive.
e Lock Track button: Svétle Seda pfi zapnuti,
tmavé Seda pfi vypnuti. KdyZz je stopa ettt

itional-cinematic_by,

uzamcena, nelze klipy nahrazovat,

pfesouvat ani jinak upravovat. By

e Arm button: Toto tlacitko aktivuje itional-cinematic by
nahrdvani na danou stopu. ‘  LlockTrackHeightto ),

e Solo button: Deaktivuje vSechny ostatni '
stopy kromé aktualni, coz vdm umoini
rychle slySet jednu stopu samostatné. To
ovlivni vystup, takze pokud je jedna nebo
vice stop sélo, ztlumené stopy nebudou

slySet ani vidét na audio metru.

e Mute button: Docasné deaktivuje zvuk na této stopé,
takZze neni ani monitorovan, ani neni na vystupu.
Ovliviuje tedy vystup, takze pokud je jedna nebo vice
stop ztlumenych, nebudou slySet ani vidét na audio
metru.
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9. ZALOZKA DELIVER

3

Deliver

9.1 VYSTUP POMOCIi RYCHLEHO EXPORTU - QUICK
EXPORT

Ne kazdd situace vyZaduje

.., ., Quick Export
sloZité nastaveni vystupu.

Pokud potrebujete rychle
exportovat projekt a
rozSifena nastaveni zalozky
Deliver nejsou  nutn3,
muzete zvolit v hl. menu
volbu File > Quick Export...
a pouzit jednu z rliznych predvoleb k exportu vaseho vystupu z
libovolné zalozky DaVinci Resolve.

1920x 1080 9s 2 Stereo

MiZete dokonce pouZit Quick Export k exportu a nahrani
vaseho projektu do jedné z podporovanych sluzeb pro sdileni -4
%*‘ 8 |

videa, YouTube, Vimeo a Twitter.
Detive,

Do okna Quick Export na panelu Render Settings muzZete také
pridat vlastni pfedvolby.

POUZITIi RYCHLEHO EXPORTU:

> Na zdaloice Cut, Edit, Fusion nebo Color,
Casova osa - vybér In (klv. 1) a Out (klv. O) a
vyberte rozsah aktudlniho projektu, ktery
chcete exportovat. Pokud nebyly nastaveny
zadné vstupni nebo vystupni body casové
osy, bude exportovana celd casova osa.
ZruSeni vybéru In-Out na casové ose
provedete klv. zkr. Alt+X.

> Vyberte File > Quick Export...
e V hornim fadku ikon v dialogu Rychly export
vyberte predvolbu, kterou chcete pouzit, a

= ,
kliknéte na Export. m*;‘ x|

e \Vyberte umisténi adresare, pomoci
dialogového okna exportu zadejte ndzev souboru a poté

kliknéte na Save. Zobrazi se dialogové okno s

indikatorem prabéhu, které vas informuje o tom jak
dlouho bude export trvat.
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PRIZPUSOBENI RYCHLEHO EXPORTU:

>
>

Otevrete zalozku Deliver.

Vytvofte predvolbu (nastavte si vystup dle vasich
preferenci, rozliseni, kodek atd.), kterou chcete pfidat na
panel Render Settings.

Kliknéte na nabidku Option (...) - Save As New Preset a
ulozte si svoje nastaveni do Sablony, kterou si vhodné
pojmenujte.

Kliknéte na nabidku Option (...) - Quick Exports, otevre se
dals$i podnabidka. Zde vyberte Sablonu, kterou chcete
pridat.

Svou vlastni predvolbu miZete také odstranit z okna Quick

Exports, volbou nabidka Option (...) - polozka Delete Current

Preset

HD1 080/5“0_}—1264_mp4_max_quality

JEall chps

Ukézka k névodo DRz | Timeline 1
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PANEL NASTROJU ROZHRANI

Ukézka k névodo DRz

V horni ¢asti zalozky Deliver je panel nastroju s tlacitky, kterd vam
umoznuji zobrazit a skryt rizné ¢asti uZivatelského rozhrani.

Tato tladitka jsou zleva doprava:

» Delivery full/half height tlacitko: UmoZiiuje nastavit panel
Render Settings tak, aby zabral celou vySku vaseho displeje,
pokud potrebujete vice plochy pro prochazeni rdznymi
nastavenimi exportu, na ukor uzsi casové osy.

> Render Settings: Tento panel obsahuje seznam vsech nastaveni
vystupu (Render), kterd jsou k dispozici pro konfiguraci uloh
vystupu v DaVinci Resolve. Ve vychozim nastaveni se zobrazi
kratky seznam, ale dal$i moZnosti jsou k dispozici kliknutim na
Advanced Settings (Pokrocilé nastaveni)

» Tape: Aktivuje zalozku Deliver do reZzimu vystupu na pasku.

» Clips: Skryje nebo zobrazi ¢asovou osu miniatur nad casovou
osou zalozky Deliver
e Render Queue: Seznam vSech uloh, které jste nastavili k

vystupu v aktudlnim projektu. Dfive vypocitané ulohy
zUstanou ve fronté, pro vasi referenci nebo pro opétovné
pouZiti vystupu téchto uloh, pokud je z fronty rucné
neodstranite.

e Render Queue full/half height button: Umozruje nastavit
Render Queue tak, aby zabirala celou vysku vaseho displeje,
pokud potfebujete vice plochy pro vypis uloh exportu na
ukor uzsi casové osy.

RENDER SOUBORU VS. VYSTUP NA PASKU

ProtoZe zaloZzka Deliver ma dvé funkce, mlzete pomoci tladitka Tape
(Paska) urcit, zda renderujete pouze soubory nebo provedete
vystup na pasku.

Timto zplGsobem nahradite ovladaci prvky v prohlizedi paskovymi
ovladacimi prvky.

NASTAVENI RENDERU (VYSTUPU)

Nastaveni Render (Vystupu) obsahuje pfizplisobitelnd nastaveni,
kterd urcuji, jak se média z DaVinci Resolve vypocitaji.

Pokud pouZivate moZnost Tape, tato nastaveni jsou deaktivovana.
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Kldvesové zkratky

10.KLAVESOVE ZKRATKY DAVINCI RESOLVE

DaVinci Resolve Shortcuts

~—— Playback

Begmmng -1 frame Re:ers Stop Pl:y +1 f;;ame E;l: -
n
@ - I [] [x] =] B0

-1 secmﬁﬂ +B+1 sec

o 8-« o

AR
Play Again E/D m+@ or @ +D @ grm Play Again

L L L) & &
(sniee Y (4] (] o S - i 1) [+] sniee Y
L Mark Prev Clip Prev Keyframe Prev  Loop/Unloop Play IN to OUT Keyframe Next Clip Next Mark Next

Marklng
—3 R—/ o
o) M m ] g ] [o] R wﬁeﬂb} EX )
Modify Marker or Add Flag

o e
E] Mﬁ'k:lf::lip m’@ Clear In/Out m"E Ma:k sm::mu

+*

Add and Modify M

3]

: DaVinci Preferences

= m’m : New Timeline

General
O N z):unde Y. - s | :save Project =+ 23 1| : mport Media
C D v :reo Y. EN-EX s | :saverroiectas =4 R BN+ 1| : import Timetine
+/ | :copy A B3 1| - project Manager =) & ] : exwort Project
+ Paste & B3 o] : Project settings C3 -3 (v :Newsin
o E3
(Al ce |

: Select All

m+@ : Set Poster Frame
*“{L} : Keyboard Custom

Edit

k @ : Selection Mode
G | 7] : Trim Edit Mode

<[] Dynamic Trim Mode
€1 @ ! (Split)
& | B : Blade Edit Mode

(:ﬁ : E : Snapping
(«'.?x +m+@ : Is.:»ienlz?:‘tjiun

<« G : Nudge One Frane Left

Ry E] : Insert Clip M+E : Add Transition M+E : Add Audio T - only
sy :overwrite Clip [[Egl)+| B  :Razor B
&Y [P :Replacectip  [[ERR+[ \ | - sptit cuip 100 [u]
2, [Fi2 :Placeontop [+ \ | : Join clips [~ QT
73 | F|:Match Frame  [JE+| v | : setect cu ips Forward  ~][ :
|E|:ExtendEgit OO0 |y :Select [ snire BEY
 srirt SGT
B

 snie: ST
—— Viewer

C@ : Zoom In/Out

0@0: Move View i m+ C@ m+ C@
B Z, : Zoom Viewer To Fit

< @ Source/Timeline Viewer

Eﬁ| m Cinema Viewer m"m
@ m m 7 Video Scopes

(top menu) View > Safe Area > On |:" |

: Add Video T - only
: Edit Point Type

: Edit Point (A,V,A-V)
Select Nearest Edit

Clips Forward
On This Track

Backspace : Delete Selected
I N = |

IE : Ripple Delete
(I CER)

: Audio Scrubbing
: Ripple Overwrite
> B : Nudge One Frane Right : Fit To Fill

: Appened to End
of Timeline

cli
m E]p : Enable/Disable Clip
ﬂ*@ : Change Clip Duration
m+@ : Show Curve Editor
@ @ : Change Clip Speed
M+E : Retime Controls
m+@ : Freeze Frame
m+m+@ : Reset Retime
m*@ : Find Clip In Media Pool
m+m+M : Edit Link

ﬂ’E : Quit DaVinci Resolve

—— Waorkspace

BT 2 |: Media
EN| m+E] : Cut
= = snire HPRELE
7 B35 |: Fusion
< Xy s]:cotor
JJ B3+ 7 |: Fairtight
# EX3- 8 |:petiver
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